                                                     1    Раздел программы «Путешествие на планету Знаний»
                                                      Цель и задачи программы

 Цель программы «Путешествие на планету Знаний»: создание условий для разностороннего развития личности. 

Задачи:

1. Способствовать формированию детского коллектива.

2. Создать условия для интеллектуального, нравственного и эмоционального самовыражения личности  младшего школьника.  Развивать творческие способности.

4. Развивать навыки самоконтроля, самоорганизации и саморегуляции.

5.  Формировать навыки здорового образа жизни;

6. Законодательно-нормативное обеспечение программы
                                                      2 раздел
Основные принципы воспитательной программы

1. Принцип гуманного отношения к детям – отсутствие принуждения, приоритет положительного стимулирования, толерантность к детским недостаткам;

2. Принцип активности  предполагает вовлеченность детей в различные виды индивидуальной или коллективной деятельности;

3. Принцип результативности – практическое экспериментирование, поисковая деятельность; создание условий для востребованности самими  школьниками, освоенного  в дальнейшей свободной деятельности.

4. Принцип целостности – образ окружающего мира, урочная и внеурочная деятельность

5. Принцип сотрудничества – взаимоотношения, уважение, доверие, укрепление отношений между учениками.

                                                   Основные  направления программы
Нравственно – эстетическое, гражданско – патриотическое, спортивно – оздоровительное, трудовая деятельность, учебно – познавательная  деятельность, 
                                                   Методы организации игровой деятельности
Театрализации; состязательности; равноправного духовного контакта ; импровизации; воспитывающих ситуаций.
                                                   Реализация программы
Игровая программа «Путешествие на планету Знаний» - это пролонгированная воспитывающая игра, система логически вытекающих одного из другого действий (дел): что узнаем? Чему научимся? какими станем? подчиненных целям развития творческой личности. 

Участниками игры – путешествия становятся учащиеся от 7 до 11 лет, объединенные общими интересами. Игра – путешествие рассчитана на четыре года и продолжается  в течении учебного года.
	Вид  деятельности
	Цель
	Пути реализации
	Сроки

	 «Будем  знакомы»
	Изучение потребностей, интересов, склонностей первоклассников, деятельность по сплочению классного коллектива.
	Часы общения, анкетирование, классные часы, праздники, беседы, создание классных традиций.
	1 класс

2010-2011г.



	 «Ребята, давайте жить дружно» 
	Создание благополучных условий для формирования нормального психологического микроклимата в классе.
	Создание классных традиций, творческие мастерские, конкурсы, походы по родному краю, классные часы.
	     2 класс
2011-  2012г.

	 «Что один не сделает -  сделаем вместе»
	 Воспитание самостоятельности, развитие умения организовать коллективное творческое дело.
	Классные собрания, часы общения, выход в социум, походы, экскурсии.
	     3 класс   

2012 -2013г.,

     4 класс

2013-2014г.

	Продолжение работы: « Что один не сделает – сделаем вместе». Анализ деятельности по  программе
	. Воспитание самостоятельности, развитие умения организовать коллективное творческое дело.
	Анкетирование, диагностика («Уровень развития классного коллектива»,   «Уровень развития ученического самоуправления», «Уровень воспитанности «)
	4 класс

2013-2014г.


Игра – путешествие делится на три этапа: организационный;  реализация деятельности (активный);
 заключительный.

Организационный этап.  Выявление интересов, склонностей, потребностей учащихся, подготовка к реализации целей и задач игры путешествия на планету Знаний, привлечение родителей к работе с учащимися.  Создание условий для организации многообразной по содержанию и формам работы. Разработка маршрута путешествия (название остановок, содержание конкурсов, соревнований, игр, праздников), создание экипажа, выборы командира экипажа.

Активный игровой этап. Включение  в различные формы игровой деятельности младших школьников. Проведение игр, конкурсов, соревнований, праздников и т.д. Выявление лидеров, детей, которые  в наибольшей степени пользуются авторитетом среди учащихся.
Заключительный этап. Подведение итогов игры. Соотношение результатов с поставленными в начале учебного года целями и задачами. Сравнительный анализ и изменений, произошедших с участниками в ходе игры. Выставка рисунков, выпуск газет, награждение победителей
                                                                              3 раздел                       
                                                        Правила игры
1.Командир экипажа  друг и помощник всем членам команды.

2.Закон игровой территории: все игровые действия, происходит на игровой территории.

3.Командир вправе задать члену экипажа любой вопрос по игре либо попросить 

   сделать любое игровое действие.

4.Члены экипажа обязаны уважительно относиться к товарищам по игре.
                                                    Маршрут путешествия

На начало учебного года определяются 9 основных станций, составляется план работы на учебный год, планируются мероприятия предметных недель.                                                             
                                              Название станций планеты Знаний

1. Станция «Перекресток» (сентябрь). Знакомство

2. Станция «Осенняя» (октябрь). Окружающий мир

3. Станция «Литературная» (ноябрь).  Чтение

4. Станция «Самоделкин» (декабрь). Технология и ИЗО

5. Станция «Цифирия» (январь).  Математика

6. Станция   Здоровье» (февраль).  Физическая культура                                                                  

7. Станция «АБВГДейка» (март). Русский язык

8. Станция «Космическая» (апрель). Окружающий мир и физическая культура

9. Станция «Здравствуй лето» (май).  Любимые уроки   
                                                                 4 раздел
                                            Ожидаемые  результаты
	Остановки
	Ожидаемые результаты

	Станция «Перекресток» Знакомство
	- использование основных форм приветствия , просьбы;

-выполнение правил личной гигиены и безопасного поведения на улице;

-соблюдения правил в общественных местах.

	Станция «Осенняя»

Окружающий мир
	-наличие знаний о правилах поведения в природе в осенний период;

-умение работать с природным материалом;

-наличие знаний о своем селе, крае.

	Станция «Литературная» ).  Чтение
	-реализация художественного потенциала  учеников;

-создание ситуации успеха;

-развитие интеллекта, эмоционально – волевой сферы.

	Станция «Самоделкин»  Технология и ИЗО
	- развитие любознательности, творческих способностей;

-умение работать в парах, группах;

-расширение практического опыта учащихся.

	Станция «Цифирия»   Математика
	-сформированность навыков решения логических задач;

-умение анализировать, делать выводы

	Станция   Здоровье» 

 Физическая культура
	-соблюдение режима дня;

-наличие знаний о правилах личной гигиены и здорового образа жизни.

	Станция «АБВГДейка» 

 Русский язык
	-умение видеть прекрасное в слове;

-умение говорить,  слушать, вести беседу;

-патриотическое отношение к Родине.

	Станция «Космическая»  Окружающий мир и физическая культура
	-иметь представление об окружающем мире
-наличие знаний о правилах личной гигиены и здорового образа жизни.
-развитие познавательного интереса

	Станция «Здравствуй лето»  Любимые уроки
	-наличие знаний о мерах безопасности в домашних условиях;

-ориентация в опасных ситуациях при контактах с людьми, животными;

-наличие знаний о правилах поведения в летний период.


  Критериями эффективности игры – путешествия являются:
 - повышение познавательного интереса, стремление к успеху;

- объем знаний, необходимых для успешного обучения в школе;

- способность  находить творческие решения учебных и практических задач;

- соблюдение норм и правил поведения в школе, правил общения со сверстниками и взрослыми;

 - сохранение и укрепление здоровья школьников; 
- участие в жизни классного коллектива;

- уровень сформированности классного коллектива;

- уровень воспитанности обучающихся.
                                                 Мониторинг воспитательной работы

Критерии и показатели, оценивающие результативность и эффективность воспитательной программы :
диагностики изучения мотивационной сферы учащихся;  диагностики изучения детского коллектива;

беседы; анкетирование; тестирование; наблюдение.
                                                 Библиографическое обеспечение:

   1. Научно – методический журнал «Начальная школа»

   2 «Справочник классного руководителя»   Н.И. Дереклеева

   3. «Организация досуговой деятельности младших школьников» М. А. Кротников
   4. Журналы  «Педсовет » № 3, 6, 8  20

   5. Журнал «Досуг в школе» №2 2008г.

   6.«Сценарии общешкольных праздников и мероприятий» М. М. Малахов.

   7. «100 игр, сценариев и праздников »Е. Ю. Иванова

